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À
ááàòñòâî ìèðíûõ òàìïëèåðîâ – ðåäêèé îàçèñ ñïîêîéñòâèÿ äëÿ 
óòîìëåííûõ äîðîãîé ïóòåøåñòâåííèêîâ. Ìû äîáðàëèñü äî íåãî óæå 
ïîçäíî âå÷åðîì è îñòàíîâèëèñü, ÷òîáû ïåðåíî÷åâàòü. Íàøå ñïîêîéñòâèå 
áûëî íàðóøåíî óòðîì – êòî-òî íàø¸ë áåçæèçíåííîå òåëî áðàòà 

Àäåëüìî íà ñêàëàõ ó ïîäíîæèÿ ìîíàñòûðÿ. Ðàçâå ìîã ïðîâîðíûé Àäåëüìî 
ïðîñòî ïîñêîëüçíóòüñÿ è óìåðåòü? Èëè êòî-òî ïîìîã åìó óïàñòü? Âñ¸ 
óêàçûâàëî íà çëîé óìûñåë... È àááàò ïîïðîñèë íàñ ñ òîâàðèùàìè ïîìî÷ü 
åìó íàéòè îòâåò íà âîïðîñ: «Êòî óáèë áðàò Àäåëüìî?»

СОСТАВ ИГРЫ

 1 èãðîâîå ïîëå, ïðåäñòàâëÿþùåå ìîíàñòûðü òàìïëèåðîâ
 6 ôèãóðîê ìîíàõîâ (ïî îäíîé íà èãðîêà)
 6 áëîêíîòîâ ðàññëåäîâàíèÿ (ïî îäíîìó íà èãðîêà)
 90 êàðò ñ èëëþñòðàöèÿìè

24 êàðòû ïîäîçðåâàåìûõ

18 êàðòû ñîáûòèé 6 êàðò ñêëåïà

8 êàðò ìåññû24 êàðò êíèã ñêðèïòîðèÿ

8 êàðò êíèã áèáëèîòåê

Â êîðîáêå íàõîäÿòñÿ:

 1 áëîê ñ 50 ñïèñêàìè ïîäîçðåâàåìûõ
 3 äåðåâÿííûõ êóáèêà ñ èçîáðàæåíèÿìè ìîíàõîâ
 1 êîëîêîë, ÷òîáû ñîçûâàòü ìîíàõîâ íà ìåññó
 1 áóêëåò ñ ïðàâèëàìè
 1 âåá-êàðòà Days of Wonder

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
 Ïîìåñòèòå êàðòó ìîíàñòûðÿ â öåíòð ñòîëà.

 Êàæäûé èãðîê âûáèðàåò öâåòíóþ ôèãóðêó ìîíàõà è ïîìåùàåò 
å¸ â ÷àñîâíþ. Âî âðåìÿ èãðû èãðîêè áóäóò ïåðåìåùàòü ýòè ôèãóðêè.

 Ïîìåñòèòå ñïèñêè ïîäîçðåâàåìûõ â áëîêíîòû ðàññëåäîâàíèÿ 
è ðàçäàéòå èõ êàæäîìó èãðîêó. Áëîêíîò ðàññëåäîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû 
ïðÿòàòü çàìåòêè îò äðóãèõ èãðîêîâ.

 Ðàçäåëüíî ïåðåìåøàéòå êàæäóþ êîëîäó êàðò (áèáëèîòåêè, ñêðèïòîðèÿ è ñîáûòèé) è ïîìåñòèòå 
èõ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ìåñòà. Ïîëîæèòå êàðòû ñêëåïà íà èõ ìåñòî. Ñûãðàííûå êàðòû óáèðàþòñÿ 
ïîä íèç ñîîòâåòñòâóþùèõ êîëîä.

 Ïåðåìåøàéòå 24 êàðòû ïîäîçðåâàåìûõ è ïîìåñòèòå îäíó èç íèõ ðóáàøêîé ââåðõ 
ïîä êàðòó ìîíàñòûðÿ. Ýòî – ïðåñòóïíèê, âû÷èñëèòü êîòîðîãî è ñòðåìÿòñÿ âñå èãðîêè.
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 Ïîìåñòèòå 5 (äëÿ òð¸õ èëè øåñòè èãðîêîâ) èëè 3 (äëÿ ÷åòûð¸õ èëè ïÿòè 
èãðîêîâ) êàðòû ïîäîçðåâàåìûõ ðóáàøêîé ââåðõ íà ñîîòâåòñòâóþùåå ìåñòî 
íà êàðòå ìîíàñòûðÿ.

 Ðàçäàéòå îñòàâøèåñÿ êàðòû ïîäîçðåâàåìûõ èãðîêàì:

  • 3 èãðîêà – ïî 6 êàðò  • 4 èãðîêà – ïî 5 êàðò

  • 5 èãðîêîâ – ïî 4 êàðòû  • 6 èãðîêîâ – ïî 3 êàðòû

 Îòäàéòå êîëîêîë è 8 êàðò ìåññ, ðàñïîëîæåííûå â õðîíîëîãè÷åñêîì 
ïîðÿäêå, ïåðâîìó èãðîêó (îïðåäåëÿåòñÿ áðîñêîì îäíîãî êóáèêà 

ñ èçîáðàæåíèÿìè ìîíàõîâ).
Åñëè êóáèê óêàçûâàåò íà íå ó÷àñòâóþùåãî â èãðå 

ìîíàõà ,áðîñàéòå åãî, ïîêà îí íå óêàæåò 
íà  ó÷àñòâóþùåãî.

Ýòî ïðàâèëî èñïîëüçóåòñÿ è äàëåå.

    Ïåðâûé èãðîê âûêëàäûâàåò ïåðåä 
ñîáîé êàðòû ìåññû. Â íà÷àëå ñâîåãî 

ïåðâîãî õîäà îí ñòàâèò êîëîêîë 
íà öèôðó 1 íà ïåðâóþ (âåðõíþþ) êàðòó ìåññû.

     Áðîñüòå äâà êóáèêà, ÷òîáû îïðåäåëèòü ïîñëåäíèõ 
äâóõ èñïîâåäîâàâøèõñÿ ìîíàõîâ. Ïîìåñòèòå ïî 
êóáèêó â äâå èñïîâåäàëüíè. Òåïåðü âû ãîòîâû 
îáñëåäîâàòü ìîíàñòûðü è ðàçîáëà÷èòü óáèéöó!
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ЦЕЛЬ ИГРЫ
Â ìîíàñòûðå òàìïëèåðîâ â íàñòîÿùåå âðåìÿ 
îáèòàþò 24 ìîíàõà. Ìîíàõè èìåþò ðàçíûé 
âíåøíèé âèä è ïðèíàäëåæàò ê ðàçíûì îðäåíàì.

Ó êàæäîãî ìîíàõà åñòü ïÿòü îñíîâíûõ 
õàðàêòåðèñòèê:
• Îðäåí: òàìïëèåð, ôðàíöèñêàíåö èëè 
áåíåäèêòèíåö

– ïî 8 ìîíàõîâ â êàæäîì îðäåíå;

• Ñàí: îòåö, áðàò èëè ïîñëóøíèê

– ïî 6, 9 è 9 ìîíàõîâ ñîîòâåòñòâåííî;

• Êàïþøîí: â êàïþøîíå èëè áåç êàïþøîíà

– ïî 12 ìîíàõîâ;

• Ëèöî: ñ áîðîäîé èëè áåç áîðîäû – ïî 12 ìîíàõîâ;

• Ôèãóðà: òîëñòûé èëè õóäîùàâûé – ïî 12 ìîíàõîâ.

Çàäà÷à êàæäîãî ñëåäîâàòåëÿ – àêêóðàòíî çàäàâàòü 
âîïðîñû îáèòàòåëÿì ìîíàñòûðÿ è îáûñêèâàòü ðàçíûå 

ïîìåùåíèÿ, ÷òîáû òî÷íî îïðåäåëèòü ñïåöèôè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè (îðäåí, ñàí, êàïþøîí, ëèöî, ôèãóðà) è èìÿ 

ïðåñòóïíèêà.

Èãðîêè ïîëó÷àþò ïîáåäíûå î÷êè çà òî÷íîå îïðåäåëåíèå õàðàêòå-
ðèñòèê îáâèíÿåìîãî (îðäåí, ñàí, êàïþøîí, ëèöî, ôèãóðà) è åãî èìåíè. 

Èãðîêè  òåðÿþò  î÷êè,  åñëè 
äåëàþò  íåâåðíûå  ïðåäïîëîæåíèÿ 

èëè îáâèíåíèÿ. Îáâèíåíèÿ è ïðåäïî-
ëîæåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ âî âðåìÿ èãðû; ïîáåäíûå 

î÷êè ïîäñ÷èòûâàþòñÿ â êîíöå èãðû, êîãäà áóäåò ïîéìàí 
ïðåñòóïíèê. 

Ïîáåäèòåëåì ñ÷èòàåòñÿ òîò èãðîê, êîòîðûé íàáåð¸ò áîëüøå 
âñåõ î÷êîâ (÷àùå âñåãî, íî íå âñåãäà òîò èãðîê, êîòîðûé 
íàø¸ë ïðåñòóïíèêà).

Â êàïþøîíå

Áåç êàïþøîíà

Ñ áîðîäîé

Áåç áîðîäû

Òîëñòûé

Õóäîùàâûé
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Примечание: следующие правила написаны для 3-5 игроков. Правила игры 
для 6 игроков смотрите в конце буклета.

ПОРЯДОК ХОДА

ВОПРОСЫ

Èãðîêè õîäÿò ïî î÷åðåäè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî èãðîêà. Êàæäûé õîä ñîñòîèò 
èç ñëåäóþùèõ ôàç:

1. Ïåðåìåùåíèå êîëîêîëà (òîëüêî ïåðâûé èãðîê â ñâîé õîä) – åñëè âû ÿâëÿåòåñü ïåðâûì èãðîêîì, 
ïåðåäâèíüòå êîëîêîë íà îäíó ïîçèöèþ (ñ     íà    , ñ     íà     è ò. ä.) íà âåðõíåé êàðòå ìåññû. Åñëè 
êîëîêîë óæå íàõîäèòñÿ íà    , óáåðèòå åãî ñ êàðòû, íåìåäëåííî ñîçîâèòå âñåõ íà ìåññó è ïðèìåíèòå 
ýôôåêò êàðòû ìåññû (ñì. íèæå).

2. Ïåðåìåùåíèå ôèãóðêè – ïåðåäâèíüòå ñâîþ ôèãóðêó íà 1 èëè 2 øàãà â ëþáîì íàïðàâëåíèè 
èãðîâîãî ïîëÿ. Êàæäàÿ êîìíàòà ìîíàñòûðÿ îêðàøåíà â ñâîé öâåò è ñ÷èòàåòñÿ çà îäèí øàã, íåçàâèñèìî 
îò ðàçìåðà êîìíàòû. Ïåðåìåùåíèå îáÿçàòåëüíî, è âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü 2 øàãà, ÷òîáû 
íåìåäëåííî âåðíóòüñÿ â òó æå ñàìóþ êîìíàòó.

3. Âñòðå÷à – åñëè âàøà ôèãóðêà çàêîí÷èëà ñâî¸ ïåðåìåùåíèå â êîìíàòå, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ ôèãóðêà 
äðóãîãî èãðîêà, âû äîëæíû çàäàòü èãðîêó âîïðîñ. (Ñì. ãëàâó «Âîïðîñû» íèæå).

4. Äåéñòâèå – âûïîëíèòå ëþáûå äåéñòâèÿ, äîñòóïíûå â êîìíàòå, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ âàøà ôèãóðêà.

Åñëè âàøà ôèãóðêà çàêîí÷èëà ñâî¸ ïåðåìåùåíèå â êîìíàòå, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ ôèãóðà äðóãîãî 
èãðîêà, âû äîëæíû çàäàòü èãðîêó âîïðîñ. Åñëè â êîìíàòå íàõîäèòñÿ íåñêîëüêî ôèãóðîê, âû ìîæåòå 
âûáðàòü, êàêîìó èãðîêó çàäàòü ñâîé âîïðîñ.

Èãðîê, êîòîðîìó çàäàëè âîïðîñ, ìîæåò:
1. Ïðèíÿòü îáåò ìîë÷àíèÿ, ïðèñòàâèâ ïàëåö êî ðòó è òàêèì îáðàçîì îòêàçûâàÿñü îòâå÷àòü; èëè

2. Îòâåòèòü íà âîïðîñ, è â ýòîì ñëó÷àå îí òàêæå çàäà¸ò âñòðå÷íûé âîïðîñ, à âû îáÿçàíû íà íåãî 
îòâåòèòü. 

Òàê êàê âñå èãðîêè äàëè îáåò ãîâîðèòü ïðàâäó, íà âñå âîïðîñû íóæíî îòâå÷àòü ìàêñèìàëüíî ÷åñòíî, 
èñõîäÿ èç òîãî, ÷òî èãðîê óæå çíàåò è ìîæåò âñïîìíèòü. Âû ìîæåòå çàäàòü ëþáîé âîïðîñ, íà êîòîðûé 
ìîæíî îòâåòèòü, íå íàçûâàÿ èìåíè ïîäîçðåâàåìîãî. Îäíàêî âû ìîæåòå óïîìÿíóòü â ñâî¸ì âîïðîñå 
ìîæåòå îäíî èëè íåñêîëüêî èì¸í.

Ïðèìåðû âîïðîñîâ:

— Ñêîëüêî áîðîäàòûõ ìîíàõîâ ó òåáÿ â ðóêå?

— Åñòü ëè ó òåáÿ êàðòà îòöà Ñåðæèî?

— Ñêîëüêî áåíåäèêòèíöåâ òû âû÷åðêíóë 
èç ñïèñêà ïîäîçðåâàåìûõ?

— Òû óæå èñêëþ÷èë îòöà Áðóíî èç ñïèñêà ïîäîçðåâàåìûõ?

— Òû íàïðàâëÿåøüñÿ â êàïèòóë? (Ïðè ýòîì âàø ñîïåðíèê 
áóäåò ñâÿçàí ñâîèì îòâåòîì.)
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КОМНАТЫ МОНАСТЫРЯ
Â ðàçíûõ ïîìåùåíèÿõ àááàòñòâà ïðîèñõîäÿò ðàçëè÷íûå ñîáûòèÿ. Íèæå ïðèâåäåíû îïèñàíèÿ 
êîìíàò è òîãî, ÷òî â íèõ ïðîèñõîäèò. 

Примечание: названия даны на обычном для аббатства языке — латинском. 
Для тех, кто прогуливал уроки латинского языка, также даны названия 
на русском.

ЧАСОВНЯ (Ecclesia)

Â ÷àñîâíå âñå èãðîêè íà÷èíàþò èãðó. Ñþäà æå âñå èãðîêè ïðèõîäÿò íà ìåññó êàæäûå ÷åòûðå 
õîäà. Òàêæå çäåñü ïðîèñõîäèò ïîêàÿíèå.

ИСПОВЕДАЛЬНЯ (Confessorium)

Â èñïîâåäàëüíÿõ îòïóñêàþòñÿ âñå ãðåõè è ðàñêðûâàþòñÿ âñå òàéíû. Ñëó÷àéíûì 
îáðàçîì âûòàùèòå êàðòó ïîäîçðåâàåìîãî èç ðóêè ïîñëåäíåãî èãðîêà, êîòîðûé 
ïîñåòèë ýòîò æå èñïîâåäàëüíþ, ÷òî îáîçíà÷åíî êóáèêîì ñ èçîáðàæåíèÿìè ìîíàõîâ. 
Çàòåì ïîâåðíèòå êóáèê, ÷òîáû ââåðõó îêàçàëñÿ öâåò âàøåé ôèãóðêè - òàê âû 
ïîêàæåòå, ÷òî áûëè ïîñëåäíèì èãðîêîì, êîòîðûé ïîñåùàë ýòó èñïîâåäàëüíþ. 
Â èñïîâåäàëüíå íå ìîãóò íàõîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ôèãóðîê.

Âíèìàíèå: â îäíó èç èñïîâåäàëåí ìîæíî ïîïàñòü òîëüêî òîëüêî ÷åðåç äâîð (Aula), 
à íå èç ÷àñîâíè.

КЕЛЬИ (Cellula)

Êåëüè ìîíàõîâ ñ÷èòàþòñÿ ïðèâàòíûìè. Åñëè âû ïîñìåëè âîéòè â ÷óæóþ êåëüþ, 
òî âûòàùèòå ñëó÷àéíóþ êàðòó ïîäîçðåâàåìîãî èç ðóêè õîçÿèíà êåëüè, îáîçíà÷åííîãî 
å¸ öâåòîì. Â êàæäîé êåëüå ìîæåò îäíîâðåìåííî íàõîäèòüñÿ òîëüêî îäèí ìîíàõ.

Часовня
и

исповедальни

Часовня
и

исповедальни
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Внимание: хозяин кельи может войти в неё, даже если там уже есть другой монах.
Â ýòîì ñëó÷àå íåçâàíûé ãîñòü ïîéìàí íà ìåñòå ïðåñòóïëåíèÿ. Îí äîëæåí íåìåäëåííî âåðíóòü òó êàðòó, 
êîòîðóþ òîëüêî ÷òî âçÿë ó âëàäåëüöà êåëüè (åñëè ó íåãî óæå íåò ýòîé êàðòû, òî èç åãî ðóêè ñëó÷àéíî 
âûòàñêèâàåòñÿ äðóãàÿ êàðòà), à çàòåì ïðîñëåëîâàòü â ÷àñîâíþ äëÿ ïîêàÿíèÿ (ñì. ãëàâó «Ïîêàÿíèå»).

СКРИПТОРИЙ (Scriptorium)

Íå ñòîèò äàæå ãîâîðèòü î òîì, êàêèå òàéíû ìîæåò óçíàòü óäà÷ëèâûé ìîíàõ èç êíèã, íàéäåííûõ 
â ñêðèïòîðèè. Âîçüìèòå êàðòó ñêðèïòîðèÿ. 

 Ñïåöèàëüíûå  êíèãè  (ïîìå÷åíû  çâ¸çäî÷êîé  íà  êàðòå)  ìîæíî  âûíîñèòü 
èç ñêðèïòîðèÿ. Íå ïîêàçûâàéòå êàðòó, íî ïîëîæèòå å¸ ïåðåä ñîáîé ëèöîì âíèç, 
÷òîáû èñïîëüçîâàòü å¸ â íóæíûé ìîìåíò, êàê óêàçàíî íà êàðòå. 

 Äëÿ îáû÷íûõ êíèã (êàðòû áåç çâ¸çäî÷êè) ñðàçó ïðî÷òèòå òåêñò êàðòû âñëóõ. 
Èõ ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ íåìåäëåííî. Åñëè íà êàðòå èçîáðàæ¸í êóáèê, áðîñüòå êóáèê, 
÷òîáû îïðåäåëèòü, íà êàêîãî èãðîêà äåéñòâóåò ýôôåêò êàðòû.

БИБЛИОТЕКА (Bibliotheca)

Ñàìûå öåííûå êíèãè è çàïðåù¸ííûå òåêñòû õðàíÿòñÿ â ñòîðîíå îò ïîñòîðîííèõ ãëàç â äàëüíåì àëüêîâå 
áèáëèîòåêè.

Òîëüêî èãðîêè ñ íàèìåíüøèì êîëè÷åñòâîì êàðò â ðóêå ìîãóò âîéòè â áèáëèîòåêó. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ïåðåä òåì 
êàê âîéòè â áèáëèîòåêó, èãðîê äîëæåí óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî: íè ó îäíîãî èãðîêà íåò â ðóêå êàðò ìåíüøå, 
÷åì ó íåãî, è ÷òî õîòÿ áû ó îäíîãî èãðîêà â ðóêå áîëüøå êàðò, ÷åì ó íåãî. Èãðîê ìîæåò ïîñåòèòü áèáëèîòåêó 
òîëüêî îäèí ðàç çà âñþ èãðó. Çàéäÿ â áèáëèîòåêó, âîçüìèòå êàðòó áèáëèîòåêè è ïðî÷èòàéòå å¸ òåêñò âñëóõ. 
Ýôôåêò ïðèìåíÿåòñÿ íåìåäëåííî.

ТРАПЕЗНАЯ (Parlatorium)

Â òðàïåçíîé ìîæíî óçíàòü ñâåæèå íîâîñòè.

 Åñëè â êîëîäå ïîäîçðåâàåìûõ íà èãðîâîì ïîëå åù¸ îñòàëèñü êàðòû, âîçüìèòå âåðõíþþ 
êàðòó ñåáå â ðóêó. 

 Åñëè êàðò ïîäîçðåâàåìûõ óæå íå îñòàëîñü, âû ìîæåòå ïîïðîñèòü ëþáîãî èãðîêà ïîêàçàòü 
âàì êàðòó ïîäîçðåâàåìîãî. Âû äîëæíû óêàçàòü îäíó èëè äâå (íå áîëüøå) õàðàêòåðèñòèêè, 

êîòîðûå äîëæíû áûòü íà êàðòå, êîòîðóþ õîòèòå óâèäåòü (íàïðèìåð, «Ïîêàæè ìíå òàìïëèåðà» èëè «Ïîêàæè 
ìíå áîðîäàòîãî ïîñëóøíèêà»). Åñëè ó èãðîêà, êîòîðîìó çàäàëè âîïðîñ, èìååòñÿ áîëåå îäíîé ïîäõîäÿùåé 
êàðòû, îí ïîêàçûâàåò âàì îäíó (è òîëüêî îäíó) èç íèõ. Åñëè ó íåãî íåò èíòåðåñóþùèõ âàñ êàðò, îí ãîâîðèò 
îá ýòîì è íå ïîêàçûâàåò íèêàêèõ êàðò. Îáåò ãîâîðèòü ïðàâäó ïðè ýòîì òîæå äåéñòâóåò.

СКЛЕП (Crypt)

Ìîëèòâà íàä ìîùàìè ñâÿòîãî Ãàëüáåðà, ïîãðåá¸ííîãî â ñêëåïå, íàïîëíÿåò âàñ âîñòîðãîì!

Âîçüìèòå êàðòó ñêëåïà. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü å¸ ïîçæå â ëþáîé ìîìåíò 
èãðû, ÷òîáû ñäå àòü åù¸ îäèí õîä ñðàçó ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñâîåãî îáû÷íîãî ë
õîäà. Êàæäûé èãðîê ìîæåò äåðæàòü òîëüêî îäíó êàðòó ñêëåïà.

КАПИТУЛ (Capitulum)

Âñå âàæíûå ñîáðàíèÿ ìîíàñòûðÿ ïðîõîäÿò â êàïèòóëå.

Âû ìîæåòå ñäåëàòü ïðåäïîëîæåíèå èëè âûäâèíóòü îáâèíåíèå. 
Âû íå îáÿçàíû ýòîãî äåëàòü.

ДВОР (Aula)

КРЫТАЯ ГАЛЕРЕЯ (Claustrum) è äðóãèå ïóñòûå êîìíàòû.

Îíè ñîñòàâëÿþò âíóòðåííåå ïðîñòðàíñòâî ìîíàñòûðÿ è íå èìåþò êàêîãî-
ëèáî îñîáîãî íàçíà÷åíèÿ. Ïðîõîä ÷åðåç íèõ çàíèìàåò îäèí èç äâóõ 
øàãîâ, êîòîðûå äàþòñÿ âàì êàæäûé õîä. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî êðûòàÿ 
ãàëåðåÿ ñîñòîèò èç ÷åòûð¸õ îòäåëüíûõ îáëàñòåé.

Крытая 
галерея
Крытая 
галерея

СклепСклеп

Скрипториум
и

библиотека

Скрипториум
и

библиотека

ТрапезнаяТрапезная

КапитулКапитул
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✣
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СОБЫТИЯ В МОНАСТЫРСКОЙ ЖИЗНИ

МЕССА

Íåñìîòðÿ íà ïðèâû÷íóþ òèøèíó, ñëóõè ëó÷øå âñåãî ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ âî âðåìÿ ñëóæáû. Ìåññà ïðîõîäèò 
â ÷àñîâíå êàæäûå ÷åòûðå õîäà è çàäà¸ò ðèòì ìîíàñòûðñêîé æèçíè. Âî âðåìÿ ìåññû:

1. Ôèãóðû âñåõ èãðîêîâ ïîìåùàþòñÿ â ÷àñîâíþ.

2. Âñå èãðîêè îäíîâðåìåííî ïåðåäàþò îäíó èëè áîëåå êàðò ïîäîçðåâàåìûõ, êàê óêàçàíî íà êàðòå ìåññû, 
èãðîêó ñëåâà. Åñëè ó èãðîêà íåò â ðóêå íóæíîãî êîëè÷åñòâà êàðò ïîäîçðåâàåìûõ, îí ïåðåäà¸ò âñå, êàêèå åñòü, 
è îñòà¸òñÿ ñ êàðòàìè, êîòîðûå ïîëó÷àåò îò ñîñåäà ñïðàâà.

3. Áåð¸òñÿ êàðòà ñîáûòèÿ (ñ êàðòèíêîé ìîíàñòûðÿ íà îáîðîòå), å¸ òåêñò çà÷èòûâàåòñÿ âñëóõ, à ýôôåêò 
íåçàìåäëèòåëüíî ïðèìåíÿåòñÿ. Íåêîòîðûå ñîáûòèÿ, îòìå÷åííûå èçîáðàæåíèåì êóáèêà íà êàðòå ñîáûòèÿ, 
ïðèìåíÿþòñÿ ê êîíêðåòíîìó èãðîêó èëè êîìíàòå, ÷òî îïðåäåëÿåòñÿ áðîñêîì êóáèêà.

4. Êîëîäà êàðò ìåññû è êîëîêîë ïåðåäàþòñÿ èãðîêó, êîòîðûé ïîñëåäíèì ïåðåìåùàëñÿ âî âðåìÿ ïîñëåäíåãî 
õîäà (òî åñòü òîìó, êòî ñèäèò ñïðàâà îò èãðîêà, ñîçâàâøåãî âñåõ íà ìåññó). Ýòîò èãðîê ñòàíîâèòñÿ ïåðâûì 
èãðîêîì íîâîãî õîäà. Â íà÷àëå ñâîåãî ïåðâîãî õîäà îí êëàä¸ò òîëüêî ÷òî èñïîëüçîâàííóþ êàðòó ìåññû ïîä 
íèç êîëîäû, îòêðûâàåò ñëåäóþùóþ è ïîìåùàåò êîëîêîë íà ìåòêó    .

ПРЕДПОЛОЖЕНИЯ

Ìîíàõè ìîãóò ïðèéòè ê àááàòó, êîòîðûé ðàñïîëàãàåòñÿ â êàïèòóëå, ÷òîáû ñäåëàòü ïðåäïîëîæåíèå. 
Ïðåäïîëîæåíèå – ýòî ïóáëè÷íîå îáúÿâëåíèå âñåì èãðîêàì îäíîé (è òîëüêî îäíîé) âû÷èñëåííîé âàìè 
õàðàêòåðèñòèêè âèíîâíîãî ìîíàõà.

Âñå ïðåäïîëîæåíèÿ çàïèñûâàþòñÿ íà ëèñòîê áóìàãè è ïðîâåðÿþòñÿ â êîíöå èãðû, êîãäà áóäåò íàéäåí 
ïðåñòóïíèê. Êàæäîå ïðàâèëüíîå ïðåäïîëîæåíèå ñòîèò +2 î÷êà, à êàæäîå îøèáî÷íîå –1 î÷êî.

 Ïðèìåðû äîïóñòèìûõ ïðåäïîëîæåíèé: «Ïðåñòóïíèê – ôðàíöèñêàíåö», «Ó ïðåñòóïíèêà íåò êàïþøîíà», 
«Ïðåñòóïíèêîì ÿâëÿåòñÿ Îòåö».

 Ïðèìåðû íåäîïóñòèìûõ ïðåäïîëîæåíèé: «Ïðåñòóïíèê – áîðîäàòûé ôðàíöèñêàíåö» (íóæíî íàçâàòü 
òîëüêî îäíó õàðàêòåðèñòèêó), «Ïðåñòóïíèê – íå ïîñëóøíèê» (âû äîëæíû ñäåëàòü óòâåðäèòåëüíîå ïðåäïî-
ëîæåíèå, à ïðåäïîëîæåíèå îò ïðîòèâíîãî íå ïîçâîëÿåò ïîíÿòü, ÿâëÿåòñÿ ëè ïðåñòóïíèêîì Îòåö èëè áðàò).

Âû íå ìîæåòå âûñêàçàòü ïðåäïîëîæåíèå, êîòîðîå óæå áûëî ñäåëàíî, íî ìîæåòå âûäâèíóòü ïðåäïîëîæåíèå, 
êîòîðîå ïðîòèâîðå÷èò óæå âûñêàçàííîìó. Åñëè äðóãîé èãðîê ïðåäïîëîæèë, ÷òî ïðåñòóïíèê áåíåäèêòèíåö, 
âû íå ìîæåòå ñêàçàòü òî æå ñàìîå, íî ìîæåòå çàÿâèòü, ÷òî îí ôðàíöèñêàíåö.

ОБВИНЕНИЕ

Îáâèíåíèÿ íåëüçÿ âûäâèãàòü, ïîêà â òðàïåçíîé åù¸ îñòàþòñÿ êàðòû ïîäîçðåâàåìûõ.

×òîáû ñäåëàòü îáâèíåíèå, ìîíàõ äîëæåí ïðèéòè ê àááàòó â êàïèòóë è ïóáëè÷íî îáúÿâèòü èìÿ ìîíàõà, 
êîòîðîãî îí ïîäîçðåâàåò â óáèéñòâå. 

Åñëè êàðòà îáâèí¸ííîãî ìîíàõà íàõîäèòñÿ â ðóêå äðóãîãî èãðîêà, îí äîëæåí ïîêàçàòü å¸, ÷òîáû äîêàçàòü, 
÷òî îáâèíÿåìûé íåâèíîâåí. Ôèãóðà îáâèíèòåëÿ, êîòîðûé îêëåâåòàë íåâèíîâíîãî, ïîìåùàåòñÿ â ÷àñîâíþ 
äëÿ ïîêàÿíèÿ (ñì. íèæå), à ñàì èãðîê òåðÿåò 2 î÷êà. 

Åñëè íè ó îäíîãî èãðîêà íåò îáâèíÿåìîãî ìîíàõà â ðóêå, îí è åñòü ïðåñòóïíèê ïîäòâåðæäàåòñÿ ïðîâåðêîé 
êàðòû, ñïðÿòàííîé ïîä èãðîâûì ïîëåì). Èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ, à èãðîê, ïðàâèëüíî âûäâèíóâøèé 
îáâèíåíèå, ïîëó÷àåò 4 î÷êà. 

Ïîäñ÷èòàéòå î÷êè âñåõ èãðîêîâ (ñì. ãëàâó «Ïîäñ÷¸ò î÷êîâ» íèæå). Èãðîê ñ íàèáîëüøèì êîëè÷åñòâîì 
î÷êîâ îáúÿâëÿåòñÿ ïîáåäèòåëåì. Â ñëó÷àå íè÷üåé ïîáåäèòåëåì ÿâëÿåòñÿ èãðîê, êîòîðûé íàøåë ïðåñòóïíèêà. 

ПОКАЯНИЕ

Èãðîê, êîòîðîãî çàñòàëè â ÷óæîé êåëüå, èëè êîòîðûé íåïðàâèëüíî êîãî-òî îáâèíèë, äîëæåí ïîêàÿòüñÿ. 
Ýòî æå îòíîñèòñÿ è ê ïåðâîìó èãðîêó, êîòîðûé çàáûë ïåðåäâèíóòü êîëîêîë ìåññû (èëè ïîçâàòü âñåõ 
íà ìåññó ïîñëå ÷åòâ¸ðòîãî õîäà) â íà÷àëå ñâîåãî õîäà äî òîãî, êàê ïåðåäâèíóë ñâîþ ôèãóðêó.

Ïî âçàèìíîìó ñîãëàñèþ èãðîêè ìîãóò ðåøèòü îòïðàâèòü íà ïîêàÿíèå èãðîêà, êîòîðûé ñûãðàë íå â ñâîé 
õîä, çàäàë çàïðåù¸ííûé âîïðîñ èëè áûë òàê âîçáóæä¸í, ÷òî ïðîëèë ñâÿùåííîå âèíî, êîôå èëè âèñêè 
íà èãðîâîå ïîëå.

✣

✣
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Ôèãóðêà êàþùåãîñÿ ïîìåùàåòñÿ â ÷àñîâíþ, ãäå îí äîëæåí ïðîâåñòè â ìîëèòâå âåñü õîä. Çàòåì îí 
ïðîïóñêàåò ñëåäóþùèé õîä è íå ìîæåò çàäàâàòü èëè îòâå÷àòü íà âîïðîñû, ïîêà òàì íàõîäèòñÿ. Åñëè èãðîê 
îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîêàÿíèå ïðÿìî ïåðåä ìåññîé, òî îí äîëæåí ïðîïóñòèòü õîä ïîñëå ìåññû.

ПОДСЧЁТ ОЧКОВ

Ïîáåäèòåëåì ñ÷èòàåòñÿ èãðîê, íàáðàâøèé íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ (íå îáÿçàòåëüíî òîò, êòî íàø¸ë 
ïðåñòóïíèêà). Êîãäà ïðåñòóïíèê îáíàðóæåí, âñå èãðîêè ïîäñ÷èòûâàþò î÷êè:

  • Êàæäîå ïðàâèëüíîå ïðåäïîëîæåíèå +2  • Êàæäîå íåïðàâèëüíîå ïðåäïîëîæåíèå -1

  • Ïðàâèëüíîå îáâèíåíèå +4    • Êàæäîå íåïðàâèëüíîå îáâèíåíèå -2

Â ñëó÷àå íè÷üè, ïîáåäèòåëåì ñ÷èòàåòñÿ òîò, êòî âû÷èñëèë ïðåñòóïíèêà. Èãðîêè ìîãóò ðåøèòü ñûãðàòü 
íåñêîëüêî èãð è ïîäñ÷èòàòü ñóììó î÷êîâ âñåõ èãð.

ИГРА ВШЕСТЕРОМ
Êîãäà èãðîêîâ øåñòåðî, äåéñòâóþò ñòàíäàðòíûå ïðàâèëà, çà íåêîòîðûìè èñêëþ÷åíèÿìè:

 Âî âðåìÿ ñâîåãî õîäà âû ìîæåòå ïåðåäâèíóòü ñâîþ ôèãóðó íà 1, 2 èëè 3 øàãà âìåñòî îáû÷íûõ 1 èëè 2.

 Ìåæäó êàæäîé ìåññîé ïðîõîäÿò òîëüêî òðè õîäà. Êîëîêîë ïîñëå êàæäîé íîâîé îòêðûòîé êàðòû ìåññû 
ïåðåìåùàåòñÿ íà ïîçèöèþ    .
✣

✣

ВАРИАНТЫ ИГРЫ
Èãðîêè, æåëàþùèå èãðàòü â ìåíåå ñëó÷àéíóþ, íî áîëåå òàêòè÷åñêóþ èãðó, ìîãóò èçìåíèòü ïðàâèëà:

  Çàêðûòü áèáëèîòåêó è ñæå÷ü ýòè îïàñíûå êíèãè.

  Óáðàòü èç èãðû âñå êàðòû ñîáûòèé.

  Èãðîê ñ äâóìÿ êíèãàìè â ðóêå íå ìîæåò âîéòè â ñêðèïòîðèé.

Áûñòðàÿ èãðà
  Èñïîëüçóéòå ïåðåäâèæåíèå è ïðàâèëà õîäà, êàê â èãðå äëÿ 6 èãðîêîâ.

  Óáåðèòå ïåðâóþ êàðòó ìåññû è íà÷èíàéòå èãðó ñðàçó ñî âòîðîé.

✣

✣

✣

✣

✣

ЧИСТЫЕ КАРТЫ
Èñïîëüçóéòå ÷èñòûå áëàíêè êàðò, ÷òîáû ñîçäàòü ñâîè ñîáñòâåííûå êàðòû êíèã 
ñêðèïòîðèÿ èëè êàðòû ñîáûòèé. Íå çàáûâàéòå ñîîáùàòü î ñâîèõ ëó÷øèõ 
íàõîäêàõ íà íàø ôîðóì ïî àäðåñó www.mysteryoftheabbey.com.
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ВЕБ-КАРТА
Â êîðîáêå ñ  èãðîé íàõîäèòñÿ îðèãèíàëüíîé
áåñïëàòíàÿ  êàðòà  äîñòóïà  íà  ñàéò  Days 
of Wonder. ×òîáû èñïîëüçîâàòü å¸, çàéäèòå 
íà ñòðàíèöó www.mysteryoftheabbey.com 
è íàæìèòå íà êíîïêó «Ðåãèñòðàöèÿ íîâîãî 
èãðîêà» íà ãëàâíîé ñòðàíèöå ñàéòà. À çàòåì 
ïðîñòî ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì. 
Íà ñàéòå  âû www.mysteryoftheabbey.com
íàéä¸òå äèñêóññèè îá ýôôåêòèâíûõ ñòðàòåãèÿõ 
ðàññëåäîâàíèÿ, ññûëêè íà àâòîðñêèå âåá-
ñàéòû, à òàêæå ôîðóì, ãäå âû ñìîæåòå óçíàòü 
ñàìóþ ñâåæóþ èíôîðìàöèþ îá èãðå, âàðèàíòàõ 
ïðàâèë è êàðòàõ, êîòîðûå ïðèäóìàëè äðóãèå 
èãðîêè. ×òîáû ïîáîëüøå óçíàòü îá èãðàõ 
Days of Wonder, ïðîñòî ïîñåòèòå íàø ñàéò: 
www.daysofwonder.com
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